) ¢ BlueFox Robot
Zabavné programovani

BlueFox robot disponuje jedine¢nym pfistupem,
ktery vtahne déti a studenty do svéta robotiky a
programovani.

1 Otocné kolo

Inteligentni — uvnitf.
e Jednoduchy — zvenku.
K'.-ZMotory

= Vestavéné komunikaéni rozhrani Bluetooth a

____ =X 2300mAh dobijeci baterie.

2 Detektory ¢ary

Interaktivni software BlueFox je kompatibilni se smartphony,
tablety, PC a MAC.

Vestavény prlivodce a ilustrace pro ucitele, rodiCe a déti délaji
programovani zabavou.

e S 11 hrami ,,Hraj & Poznavej“ si déti mohou hrat hned po
B g s vybaleni. Déti objevuji technologicka tajemstvi. Jak se BlueFox

vyhyba prekazkam? Jak BlueFox najde cestu ven z bludisté?

Privodcovské obrazovky piné ilustraci doprovazeji kazdou fazi.

"Spust’ & Kéduj" je vice nez 35 lekci.

Tyto lekce jsou jedinecné, vytvorfeny tak, aby vedly déti ke
zdokonaleni v zakladnim programovani a rozvinuly jejich
porozuméni koédu. Kédujte komplexni navigacni scénare.

Ovladejte kola, prehravejte hudebni noty nebo ¢téte data ze
senzorl v realném &ase, to vSe na obrazovce ,Direct”.

Vzdalené ovladani BlueFox.

-

V krabici:
BlueFox robot,

' o 24X
X ]
USB kabel, X

24 Stén bludiété, Follow the line Can you guess?

6 typu vytiska ,,ernych stop*. —
Krabice se pouziva jako stavebni —

blok pro pohyb nebo jizdu kolem The e aze count Ines Find the e

Build a city




Hraj & Poznavej

Dité si vybere hru, ktera se nahraje do robota BlueFox a hraje podle pokynu na herni obrazovce.

™ Place BlusFox in front of a white box (use BlueFox's packaging)

Run BlueFox
& Watch BlueFox move back and forth towards the box

:
L]
Understand

Obrazovka poznavani uci dité pozorovani. Obrazovka porozuméni vysvétluje védu a technologii,
ktera plyne z détskych zkusenosti z hry.
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PR

Play&Explore

Play

Explare

Understand

hd downloading msg
]

“¥ Find the front sensor.

Can you guess how BlueFox knows to stop when it is close to the wall?

7} Did the color of the box influence the spot where BlueFox stopped?

-+ downloading msg
L]

Sensors are the eyes of the robot.
We use BlueFox front sensor to look for a wall.

PlayBExplore

Play

Explore

| a]

Understand

] B -

Hry pro déti.
Ucte se s ucitelem nebo rodicem.

Spust’ & Kéduj

7 wr

Praktické rizené ucéeni kédovani.

Welcome! Select an activity and start to code!

o o

serve Ihe pragram.

® 6

Taxi driver

<«

There are 3 partsto a
RunBode [EVGNIENY

1. Initialization part,
2. MAIN loop procedure,
3. Functions (procedures)

Understand

Place  Press
P ot v
Observe BlueFox
-
movements:

Za prvé — spust’te ukazkovy program, zlepsujte se plnénim ukoll a vyzev.
Potom — dosahnéte zakladnich znalosti.



Kaéd

Kédujte své viastni robotické programy

JavaScript Python XML

Program start
Memory

Memory

Riin procedure (720)
Program end

Procedure name 153
BlueFox Stop

Program abort
Procedure end

Procedure name [

BlueFox Drive |

Wait until BlueF

BiueFox Drive [

Wait until BlueF A

If BlueFox (FEIE ol 3 run procedure [E11®

Procedure restart

Direct

Primé ovladani robota BlueFox

BlueFox
Sensors values

Modules

. .
R

Dalkové ovladani
Promérnte robota BlueFox na vozidlo na dalkové ovladani

Remote Control




B I u e F ox 1 Otoéné kolo

S - Inteligentni — uvnitf.

A )

Jednoduchy - zvenku.

2 Svétla
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Q/' -~ 2 Motory

2 Kolec¢ka
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5 Senzord | : 2 Detektory &ary
Rozsirte robota o prfidavné moduly:

IR vysilaé

Neulog Ro:;:;i:ké IR sledovaci

senzory jednotka

a dalsi prijdou

Rozsiritelné o pridavné kédovaci jednotky pro vyssi uroven
programovacich jazyku:

Bt

| 1

Run Rocot

Python a Blockly Modl_ll kédovani
kédovaci jednotka v jazyce C

Arduino C kédovaci
jednotka



